1. Date despre program

Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie
POLITEHNICA Bucuresti

Facultatea de Inginerie Industriala si Robotica

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatdmant superior

Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie
POLITEHNICA din Bucuresti

1.2 Facultatea

Inginerie Industriala si Robotica

1.3 Departamentul

Ingineria calititii si tehnologii industriale

1.4 Domeniul de studii universitare

Inginerie industriald

1.5 Programul de studii universitare

Ingineria si managementul calitatii

a studiilor

1.6 Ciclul de studii universitare Licenta
1.7 Limba de predare Roména
1.8 Locatia geografica de desfasurare | Bucuresti

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei
(ro)
(en)

Proiectare 3D asistata de calculator
3D computer-aided design

2.2 Titularul/ii activitatilor de curs

Prof.dr.ing. Corneliu RONTESCU

2.3 Titularul/ii activitatilor de seminar /

Conf.dr.ing. Dumitru-Titi CICIC

laborator/proiect
2.4 Anul de 3 |2.5 Semestrul [ |2.6. Tipul de V |2.7 Statutul Ob
studiu evaluare disciplinei
2.8 Categoria DF 2.9 Codul disciplinei/ | UPB.06.D.05.0.001
formativa

3. Timpul total (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numadr de ore pe saptamana 5 Din care: 3.2 curs/ | 2 3.3 proiect/laborator 3
3.4 Total ore din planul de invatdmant) 70 | Din care: 3.5 curs’ | 28 | 3.6 proiect/laborator 42
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 25
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate
Pregatire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri
Tutorat 1
Examindri 4
Alte activitati (daca existd): X

3.7 Total ore studiu individual

30

3.8 Total ore pe semestru

100

3.9 Numarul de credite

4. Preconditii

4.1 de curriculum

industriale, Organe de masini, Tolerante,

Parcurgerea si/sau promovarea urmatoarelor discipline:
Tehnologia materialelor, Desen tehnic si infografica, Bazele ingineriei

4.2 de rezultate ale invatarii

Acumularea urmatoarelor cunostinte:

Elemente generale de utilizarea a calculatoarelor

Elemente generale de desen tehnic, *Elemente constructive si
functionale ale organelor de masini, Procese de fabricare
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5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a e Existenta unei sali dotate corespunzator (video-proiector) care sa

cursului asigure minim 1 m?/student

e Predarea cursurilor se face cu utilizarea calculatorului, a
videoproiectorului sau a suportului de curs tiparit, SmartBoard;

e Suportul de curs este disponibil atat in format tiparit (vezi
Bibliografia), cat si in format electronic (pe platforma de E-Learning).

5.2 de desfasurare a e Existenta unui laborator dotat corespunzator care sa asigure minim 1,5
seminarului/laboratorului/ m?/student
proiectului e Pentru desfasurarea orelor de laborator se vor utiliza echipamentele din

dotare, cartile tehnice ale acestora precum si descrierea lucrarilor in
format electronic si printat
e Platforma MS Teams

6. Obiectiv general

Aceasta disciplind se studiaza in cadrul domeniului Inginerie Industriala si isi propune sa familiarizeze
studentii cu principalele abordari, modele si teorii explicative ale domeniului de inginerie industriala, utilizate
inrezolvarea de aplicatii practice si probleme, cu relevanta pentru stimularea procesului de invatare la studenti.

Disciplina abordeazd ca tematica specifica urmatoarele notiuni de baza pricind proiectarea 3D,
concepte si principii specifice, toate acestea contribuind la transmiterea/formarea cétre/la studenti a unei
viziuni de ansamblu asupra reperelor metodologice si procedurale aferente domeniului:

- Realizarea schitelor, vederilor, detaliilor pe desenele 2D
- Realizarea modelelor 3D ale diferitelor repere/subansamble/ansamble
- Asamblarea reperelor realizate.

7. Rezultatele invatarii

C1.2.Studentul/absolventul explicd rezultate teoretice, rezultate experimentale si documentatie tehnica asociate
% produselor, fenomenelor si proceselor industriale.
S C2.1.Studentul/absolventul identifica si descrie reprezentari grafice specifice produselor, fenomenelor si proceselor
= industriale
5 C3.1.Studentul/absolventul identifica si descrie sisteme software pentru programare, gestiune a bazelor de date,
graficd si modelare a produselor si tehnologiilor industriale.
A1.2.Studentul/absolventul elaboreaza documentatie tehnica, interpreteaza conditii tehnice si verifica concordanta
=3 dintre caracteristicile prescrise si rolul functional al reperelor/ produselor industriale.
= A2.1.Studentul/absolventul utilizeaza reprezentari grafice asociate produselor, fenomenelor si proceselor industriale.
2 A3.1.Studentul/absolventul utilizeaza sisteme software pentru programare, gestiune baze de date, grafica si modelare
< a produselor si tehnologiilor industriale.
= @ | RA1.4.Studentul/absolventul interpreteaza fenomene si procese industriale si opereaza cu acestea.
g% E RA2.1.Studentul/absolventul selecteaza si utilizeaza reprezentarile grafi
2 23 S preze e grafice
§ ;g 5 RA3.1.Studentul/absolventul selecteaza si utilizeaza aplicatii software si tehnologii digitale
g =
8. Metode de predare

Pornindu-se de analiza caracteristicilor de invatare ale studentilor si de la nevoile lor specifice, procesul
de predare va explora metode de predare atat expozitive (prelegerea, expunerea), cat si conversative-
interactive, bazate pe modele de Invatare prin descoperire facilitate de explorarea directa si indirecta a realitatii
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(experimentul, demonstratia, modelarea), dar si pe metode bazate pe actiune, precum exercitiul, activitatile
practice si rezolvarea de probleme.

In activitatea de predare vor fi utilizate prelegeri, in baza unor prezentiri Power Point, exemple de
proiectare sau diferite filmulete care vor fi puse la dispozitia studentilor. Fiecare curs va debuta cu
recapitularea capitolelor deja parcurse, cu accent asupra notiunilor parcurse la ultimul curs.

Prezentarile utilizeaza imagini si scheme, astfel incat informatiile prezentate sa fie usor de inteles si
asimilat.

Aceasta disciplina acoperd informatii si activitati practice menite sd-i sprijine pe studenti in eforturile
de invatare si de dezvoltare a unor relatii optime de colaborare si comunicare Intr-un climat favorabil invatarii
prin descoperire.

Se va avea in vedere exersarea abilitatilor de ascultare activa si de comunicare asertiva, precum si a
mecanismelor de constructie a feedback-ului, ca modalitati de reglare comportamentala in situatii diverse si
de adaptare a demersului pedagogic la nevoile de invatare ale studentilor.

Se va exersa abilitatea de lucru in echipa pentru rezolvarea diferitelor sarcini de invétare.

9. Continuturi

CURS
Capitolul Continutul Nr. ore
I Proiectarea parametricd 3D. Consideratii generale 2
11 Elemente de baza ale programelor de proiectare 3D 4
111 Constructia, editarea si analiza schitelor 4
v Crearea modelelor 3D 4
\Y Crearea asamblarilor 6
VI Crearea desenului de executia 4
Vil Simularea migcarii unor componente 4
Total: 28
Bibliografie:
1. Rontescu Corneliu, Proiectare 3d asistata de calculator, suport de curs electronic

https://curs.upb.ro/2024/course/view.php?id=6303
2. RADU Constantin, ELEMENTE DE PROIECTARE 3D, Editura Printech, 2019, ISBN978-606-23-0934-3,pag.265

3. RADU Constantin., AMZA Catalin Gheorghe., Proiectare 3D, Indrumar de laborator, Editura Printech, 2017. ISBN-978-
606-23-0738-7/pag. 158.
4. Amza, C.G, Nitoi, D.F., CIM/CAD/CAM, Editura Bren, Bucuresti, 2003
5. Amaza, C.G., Radu, C., Autocad 2D si 3D, Editura Bren, Bucuresti, 2005
6. Cilin Neamtu, Daniela Popescu, SolidWorks 2012, Indrumator de lucrari de laborator, Editura MEGA, 2013
7. INTRODUCING SOLIDWORKS, 2020
PROIECT
Nr. crt. Continutul Nr. ore
1. Crearea modelelor 3D ale partilor componente
2. Realizarea asamblarii
Realizarea desenelor de executie
Total 14
Bibliografie:
1. Rontescu Corneliu, Proiectare 3d asistata de calculator, suport de curs electronic

https://curs.upb.ro/2024/course/view.php?id=6303
2. RADU Constantin, ELEMENTE DE PROIECTARE 3D, Editura Printech, 2019, ISBN978-606-23-0934-3,pag.265
RADU Constantin., AMZA Catalin Gheorghe., Proiectare 3D, Indrumar de laborator, Editura Printech, 2017. ISBN-
978-606-23-0738-7/pag. 158.
Amza, C.G, Nitoi, D.F., CIM/CAD/CAM, Editura Bren, Bucuresti, 2003
Amza, C.G., Radu, C., Autocad 2D si 3D, Editura Bren, Bucuresti, 2005
Calin Neamtu, Daniela Popescu, SolidWorks 2012, indrumator de lucrari de laborator, Editura MEGA, 2013
INTRODUCING SOLIDWORKS, 2020
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Laborator
Nr. crt. | Continutul Nr. ore
L. Protectia muncii. Prezentarea generala a softului SolidWorks. 2
2. Realizarea schitelor. Prezentarea meniului Sketch. Dimensionarea schitelor. Lucru individual. 2
3. Prezentarea meniului Features. Utilizarea comnenzii Extrude. Lucru individual. 2
4. Vizualizarea obiectelor 3D in SolidWorks. Realizarea de sectiuni. Lucru individual. 2
5. Definirea unui plan. Atasarea unei axe. Utilizarea comenzii Circular Pattern Utilizarea comenzii Linear Pattern Lucru 2
individual.
6. Definirea unui plan. Atasarea unei axe. Utilizarea comenzii Circular Pattern Utilizarea comenzii Linear Pattern Lucru 2
individual.
7. Utilizarea comenzii Cut-Extrud. Utilizarea comenzii Revolve Cut. Lucru individual. 2
Utilizarea comenzilor: Shell, Draft , Rib, Draft. Lucru individual 2
9. Utilizarea comenzilor: Dome, Wrap, Boundery Boss. Lucru individual. 2
10. Utilizarea comenzilor: Sweep, Loft, Hole Wizard. Lucru individual. 2
11 Transformarea unei piese 3D in desen 2D. Lucru individual. 2
12. Prezentarea meniului de asamblare. Realizarea de ansambluri. Lucru individual. 2
13. Realizarea de ansambluri. Lucru individual. 2
14. Simularea miscarii de rotatie si de translatie. Incheierea situatiei la laborator. 2
Total: 28
Bibliografie:

1.  Rontescu Corneliu, Proiectare 3d asistata de calculator, suport de curs electronic https://curs.upb.ro/2024/course/view.php?id=6303
2. RADU Constantin, ELEMENTE DE PROIECTARE 3D, Editura Printech, 2019, ISBN978-606-23-0934-3,pag.265

3. RADU Constantin., AMZA Catalin Gheorghe., Proiectare 3D, Indrumar de laborator, Editura Printech, 2017. ISBN-978-606-23-
0738-7/pag. 158.

Amza, C.G, Nitoi, D.F., CIM/CAD/CAM, Editura Bren, Bucuresti, 2003

Amza, C.G., Radu, C., Autocad 2D si 3D, Editura Bren, Bucuresti, 2005

Cilin Neamtu, Daniela Popescu, SolidWorks 2012, Indrumator de lucrari de laborator, Editura MEGA, 2013

INTRODUCING SOLIDWORKS, 2020
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10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din
nota finala

10.4 Curs Test grila/problema — evaluare finala Examen scris 20 %
Prezenta si participare curs Evaluare orald 10 %
Lucrare scrisd — evaluare pe parcurs Teme de casd/Grila 20 %

10.5 Examinare in cadrul sedintelor o 30 %

. . o . Evaluare orala
Seminar/laborator/proiect de lucréri
Evaluare proiect Evaluare oralad 20 %

10.6 Conditii de promovare

Rezultatul evaluarii finale la o disciplind rezulta din insumarea punctelor alocate fiecarei activitatii din cadrul disciplinei (puncte ale caror
suma este 100), iar punctajul total se transforma in nota (numar intreg de la 1 la 10) prin impartire la 10 si rotunjire (cu exceptia notei 5 care
se obtine prin trunchiere). Punctajul minim pentru promovarea unei discipline este de 50 puncte

Data completarii Titular de curs Titular de aplicatii

Prof. Dr. Ing. Corneliu RONTESCU Conf. Dr. Ing. Dumitru-Titi CICIC
Data avizdrii in Director de departament
departament

Prof. Dr. Ing. Oana —Roxana CHIVU

Data aprobarii in Decan
Consiliul Facultatii




